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Novità:
 Aggiunta una Lobby per utenti Internet
 Nella schermata "Waiting to Begin Game", ovvero “Sto Aspettando che Cominci il

Giuoco”, viene suonato un simpatico wave file sonoro quando un nuovo utente si
unisce alla sessione. Il file è "Wavs\Boing.wav". Se volete cambiare il suono, 
rimpiazzate quest’ultimo file con quello di vostro piacimento (mantenendo il 
nome, s’intende).

Aggiustamenti generali misti: 
 Ora durante un torneo online si possono usare setting casuali per quanto 

riguarda il green e il vento. 
 Ora non si possono più avere velocità della mazza *esagerate* utilizzando il 

PowerStroke. 
 Non va più in crash quando vi riposizionate sul tee mediante l’uso del tasto F11.
 Sistemato un baco che faceva sì che venissero calcolate in maniera scorretta le 

medie di Putt per buca.
 Sistemato il Display Setup in modo che non venga permessa la visualizzazione 

di artefatti grafici dovuta a Windows 2000 (!)
 Ora il messaggio periodico di soncronizzazione in multiplayer non interferisce più

col posizionamento del mouse sul client.
 Risolto un baco del multi-player: prima quando uno ruotava, colpiva, faceva un 

“reverse replay” e infine un “Mulligen”, il giocatore remoto (sulla rete) si sarebbe 
trovato direzionato nel senso opposto.

 Non crasha più tutto in multipalyer quando ruotate su voi stessi
 Ora la registrazione delle partite funziona meglio
 Il mouse non rimane più talvolta bloccato quando fate un Powerstroke
 Prima quando si scriveva sul disco un Emergency Save Game (salvataggio 

d’emergenza), poteva darsi che il gioco andasse in crash
 Ora non va più tutto quanto in crash quando usate l’help… 
 Cliccare sul pulsante “Links LS Website” ora lancerà il vostro browser predefinito 

senza bisogno di uscire da Links. 
 Sistemato un errore di sincronizzazione in multi-player: accadeva quando un 

utente cliccava mentre un messaggio di “drop” o “rotate” era visualizzato sullo 
schermo.

 Sistemato un baco nel calcolo delle statistiche nel torneo virtuale, relativo ai 10 
peggiori giocatori (Hall of Shame).


